Adobe Dreamweaver CS5.5網頁設計課程講義

Adobe Dreamweaver 是用於設計網頁與網路應用程式的專業編輯軟體，也是目前眾多網頁設計師一致的選擇，在2011年推出最新版本Adobe Dreamweaver CS5.5，除了軟體的操作界面更新，同時加入多種新的主流技術，與 Photoshop、Flash 等軟體的整合性也較以往的版本更強。
Dreamweaver 提供人性化的操作環境與視覺化編輯方式，即使初次接觸網頁設計者也能輕鬆上手。Dreamweaver 提供了人性化的網站管理功能，即使是製作複雜的網站專案也可以得心應手，若專案是由設計團隊的成員同時作業，也能掌控網站的建置進度。 Dreamweaver CS4 仍然保有可擴充的設計，可依您的需求另行安裝 Extension 擴充程式，無限擴充 Dreamweaver 的功能。
Dreamweaver 使用視覺化的編輯方式，無需撰寫任何程式碼即可快速建立網頁。不過若是您習慣手動撰寫 HTML 程式碼的控制感， Dreamweaver 也可以讓您在視覺化設計與程式碼編輯的環境間快速切換，並提供您必要的輔助工具（例如程式碼色彩標示、程式碼行數顯示、程式碼收合、原始碼自動格式化等）。您可以使用 Photoshop 或是 Fireworks 等軟體建立或編輯影像，或使用 Flash 製作動畫，再匯入 Dreamweaver 編輯的網頁中。您可以藉由 Dreamweaver 的工具面板檢視與管理所有網站的資源，需要置入網頁時僅需以滑鼠直接拖曳到文件的適當位置。
Dreamweaver 提供互動式網頁製作的環境，即使不熟悉程式語法也能在短時間設計 ASP、PHP、 JSP、ASP.NET、ColdFusion 互動式網頁，並整合Access、SQL Server、MySQL、Oracle 等資料庫，開發結合資料庫的網路應用程式。
第一次啟動 Dreamweaver 時，會出現預設編輯器的對話框，若您在工作上有需要撰寫 ASP、ASP.NET、PHP、JSP 動態網頁，可以將 Dreamweaver 設定為預設編輯器，請按下「確定」按鈕。

Dreamweaver 操作介面
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標籤選取器
編輯網頁時經常需要修改特定的 HTML 標籤，或刪除指定的標籤，使用一般的編輯方式，有時不一定會選到正確的標籤，除了編輯原碼以外，使用標籤選取器可以增加編輯的效率，並且能快速的修改 CSS 樣式的套用範圍。
屬性面板
屬性面板可讓您檢視與設定選取物件的屬性，例如選取文字時可以設定字體、大小，與文 顏色，而選取影像時，可檢視檔案的路徑、影像的寬度、高度，以及對齊的方式。屬性面板的內容會隨著選取的物件而顯示不同的屬性，讓使用者以直覺的方式進行編輯。
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工作區版面
Dreamweaver 提供了一個全方位視窗整合式版面。整合式工作區中的所有視窗和面板，都整合成一個較大的單一應用程式視窗。
文件視窗
設計檢視是可供開發視覺頁面版面、視覺編輯及快速應用程式的一種設計環境。在這種檢視中，顯示文件的完全可編輯、視覺的表示法，類似您在瀏覽器中檢視頁面時所看到的。
程式碼檢視是一個手動撰寫程式碼的環境，用來撰寫及編輯 HTML、JavaScript、伺服器語言程式碼，如 PHP 、 ASP 、 JSP 以及各種其他的程式碼。
程式碼和設計檢視可讓您在單一視窗中同時檢視同一個文件的「程式碼」檢視和「設計」檢視。
編輯區的標題列會顯示頁面標題以及檔案路徑和檔案名稱。如果您對該檔案進行過變更而尚未儲存的話，Dreamweaver 會在檔案名稱之後顯示一個星號。
文件視窗狀態列 
標籤選取器會顯示目前選取範圍左右標籤的階層。按一下階層中的任何標籤就能選取該標籤及其所有內容。按一下 <body> 以選取整個文件的內文。若要在標籤選取器中設定標籤的 class 或 id 屬性，請按一下右鍵 (Windows) 或 Control + 按一下 (Macintosh) 該標籤，並從快顯選單中選取類別或 ID。要選取標籤時，標籤選取器是較好的方法，因為它會確保您一定能準確選取標籤。
「手掌」工具可讓您按一下文件並在「文件」視窗中拖曳它。按一下「選取」工具停用「手掌」工具。「縮放」工具和「設定顯示比例」彈出式選單可讓您設定文件的顯示比例等級。「視窗大小」彈出式選單 (只有「設計」檢視中看得到) 可讓您將「文件」視窗的大小調整為預先決定或自訂的尺寸。如需詳細資訊，請參閱「使用 Dreamweaver」中的調整文件視窗大小。
「視窗大小」彈出式選單的右邊是估計的文件大小和估計的頁面下載時間，包括所有相關檔案，如影像和其他媒體檔。
插入列 ( Insert )
「插入」列包含建立及插入物件所用的按鈕。在將指標滑過按鈕時，工具提示便會和按鈕名稱一起出現。這些按鈕分成數個類別，您可在「插入」列的左邊切換。當目前文件含有伺服器程式碼時 (如 ASP 或 CFML 文件)，就會出現其他類別。在啟動 Dreamweaver 時，就會開啟您最後使用的類別。部分類別的按鈕含有彈出式選單。當您從彈出式選單中選取某一選項後，該選項便會成為該按鈕的預設動作。例如，如果您從「影像」按鈕的彈出式選單中選取了「影像預留位置」，則下次當您按一下「影像」按鈕時，Dreamweaver 便會插入影像預留位置。每當您從彈出式選單中選取新的選項後，按鈕的預設動作就會變更。
「插入」列會以下列類別組織：
常用類別可讓您建立和插入最常使用的物件，如影像和表格。
版面類別可讓您插入表格、div 標籤、圖層和頁框。也可以選擇以下三種表格檢視的其中一種：標準 ( 預設檢視 )、展開表格和版面。當選取 「版面」模式時，可使用Dreamweaver 版面工具：「繪製版面儲存格」和 「繪製版面表格」。
表單類別包含建立表單和插入表單元素所用的按鈕。
文字類別可讓您插入各種文字和清單格式的標籤，如 b、em、p、h1 和 ul。
HTML 類別可讓您插入用在水平線、檔頭內容、表格、頁框和 Script 的 HTML 標籤。
伺服器程式碼類別僅適用於使用特定伺服器語言的網頁，這些語言包含 ASP、ASP.NET、JSP 和 PHP。這些類別每個都能提供可以在「程式碼」檢視中插入的伺服器程式碼物件。
應用程式類別可讓您插入動態元素，如資料集、重複區域以及記錄插入和更新表單。
Flash 元素類別可讓您插入 Flash 元素。
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檔案面板 ( Files )
在「檔案」面板中檢視網站、檔案和資料夾時，您可以變更檢視區域的大小，以及展開或收合「檔案」面板。「檔案」面板收合時，會將本機網站、遠端網站或測試伺服器的內容顯示為檔案清單。「檔案」面板展開時，便會顯示本機網站以及遠端網站或者是測試伺服器。「檔案」面板也可以顯示本機網站的視覺網站地圖。對於 Dreamweaver 網站，藉由變更收合的面板中預設出現的檢視，即可自訂「檔案」面板。
CSS 樣式面板
「CSS 樣式」面板能讓您追蹤影響目前選取的頁面元素之 CSS 規則和屬性 (「目前」模式)，或者追蹤影響整份文件的規則和屬性 (「全部」模式)。「CSS 樣式」面板上方有一個切換按鈕可以讓您切換這兩種模式。「CSS 樣式」面板也可以讓您在「全部」和「正在」模式中修改 CSS 屬性。您可以拖曳窗格之間的邊框，藉此調整任一窗格的大小。
在「正在」模式中，「CSS 樣式」面板會顯示三種窗格：顯示文件中目前選取範圍之 CSS 屬性的「選取範圍摘要」窗格、顯示所選屬性位置 (或根據選取範圍顯示所選標籤的規則重疊顯示) 的「規則」窗格，以及可以讓您編輯定義選取範圍的規則之 CSS 屬性的「屬性」窗格。
在「全部」模式中，「CSS 樣式」面板會顯示兩種窗格：「所有規則」窗格 (上方)，以及「屬性」窗格 (下方)。「所有規則」窗格會顯示在目前文件中定義的規則清單，以及在所有附加於目前文件的樣式表中定義的規則。而「屬性」窗格能讓您編輯任何在「所有規則」窗格中所選規則的 CSS 屬性。您在「屬性」窗格中所作的任何變更都會立即套用，讓您在變更的同時即可預覽您的工作。
網站的相關檔案不能只放在自已的電腦上，而必須上傳到網站伺服器，訪客才能正常瀏覽網站的內容。因此務必遵守下列幾個檔案與資料夾的命名原則： 
檔案名稱與資料夾名稱避免使用中文
有些網站伺服器也不支援中文檔名，若您不確定的話，請使用英文或數字來命名。
檔案名稱與資料夾名稱不可包含空白
檔案名稱或資料夾名稱若有空白，可能在瀏覽時出現錯誤的情形，可使用底線 ( _ ) 代替空白。
注意英文大小寫的區別
許多網站伺服器採用 UNIX 作業系統，英文大、小寫被視為不同的檔案，例如連結到 abc.htm 網頁，實際的檔案若是 ABC.HTM 就會發生找不到的情形。在微軟 Windows 作業系統，檔案名稱的大寫或小寫都視為相同，因此許多初學者在設計網頁時，可能會忽略這樣的問題。
除了以上命名原則外，建議您使用有系統的檔案名稱，完整的網站有時包含數量可觀的檔案，網站設計完成後，也許隔了一段時間後再進行維護時，會忘了檔案的用途，往往必須開啟檢視而影響工作效率；若因某種因素，網站維護必須由他人接手，還可能浪費更多的時間，使用有系統的方式命名，可避免類似的情形發生。
建立網站資料夾
網站通常包含了各種類型的檔案，包括網頁、圖片、動畫、樣式表、程式、資料庫…等。我們先建立一個網站資料夾，以便於存放管理網站的檔案。您可以自行選擇資料夾存放的位置與名稱，只要符合檔案的命名原則即可。接著開始定義網站：
點選管理網站對話框的 [ 新增 > 網站 ] 開啟網站定義的對話框：
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首先為您的網站設定適當的名稱，這個名稱將會顯示在管理網站的對話框，網站名稱可以使用中文。
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若您想製作 ASP、ASP.NET、PHP、JSP 等動態網頁時，才需要選擇使用伺服器技術，CG數位學習網另提供 Dreamweaver for ASP / PHP 教學，屬於 Dreamweaver 的進階課程。
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新增完成後，網站名稱會顯示於管理網站對話框。按一下「完成」即可開始製作網站的內容。
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您可以使用Dreamweaver的檔案面板來管理網站的檔案，Dreamweaver 將網站分為兩個部分：
本機網站：本機電腦的檔案。
遠端網站：發佈網頁時上傳的網站伺服器位置。。
使用 Dreamweaver 製作網站最常用的方法，是在本機上建立網頁檔案，然後將這些檔案上傳到遠端的網站伺服器，讓訪客拜訪網站瀏覽內容。我們已經學會設定本機網站的方法，您可以開始建立網頁。稍後，我們還將探討如何建立遠端網站，並且將網頁檔案上傳到網站伺服器。
本機網站資料夾 是製作網站之前必須建立的，本機資料夾通常位於您的硬碟上。Dreamweaver 會追蹤所有的網站相關檔案，並且協助您維護連結、管理檔案，以及上傳檔案到網站伺服器。
遠端資料夾 是您儲存檔案的地方，會因您測試、實際執行、共同作業和發佈的環境而異。Dreamweaver 會將此資料夾視為遠端網站。遠端資料夾位於執行網站伺服器的電腦上。執行網站伺服器的電腦通常 (但不一定) 是讓您的網站可供在網路上公開使用的電腦。
編輯文字
Dreamweaver 編輯文字的方式與 Office Word 大同小異，使用鍵盤輸入網頁上的文字。刪除文字可使用 Delete 或 Backspace 鍵（使用 Delete 刪除輸入點右側文字，使用 Backspace 刪除左側文字），您可以選取一段文字後按 Delete 或 Backspace 全部刪除，您可以使用剪貼簿的功能複製文字，再貼上文字輸入點所在的位置， 輸入文字的時間。當然也可以從網站或其他程式複製文字到剪貼簿，再貼到編輯的網頁。
按 Enter 鍵換行產生新的段落，段落之間約有一行文字的間距，使用 CSS 樣式可以調整段落的間距，在稍後的課程將會介紹設定的方法。按 Shift + Enter 鍵是強制換行，使用強制換行時兩行文字屬於同一段落，因此沒有段落的間距。
設定文字屬性
選取網頁上的文字時，可透過屬性面板設定文字的屬性。
格式可以設定為標題、段落，而選擇一般格式化則可保留原始碼的文字排列方式。
字體清單可以選擇文字的字體，不過訪客的電腦如果沒有安裝您選擇的字體，網頁上的文字將會以預設的字體顯示，若您希望訪客們都能看到相同的字體，例如製作標題文字，請在 Photoshop 將文字做成圖片後再插入網頁，內文部份建議使用預設字體即可。
設定段落屬性
段落屬性可設定對齊方式。
清單屬性設定
清單項目 > 清單屬性。
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插入影像
插入網頁的影像檔案必須儲存於網站資料夾，網頁只能使用 GIF、JPG、PNG 格式，您可以使用以下方法在網頁插入影像：
1. 點選功能表 [ 插入 > 影像 ] 開啟對話框，選擇影像檔案後按 [ 確定 ] 鍵。
2. 點選插入面板的影像圖示，從對話框選擇影像檔案，按下 [ 確定 ] 鍵。
3. 點選檔案工具面板的影像，拖曳到網頁的適當位置，即可插入影像。
除了使用網站資料夾的影像，您也可以在插入影像時使用絕對位址。使用網路下載的圖片請注意版權的問題。
影像標籤輔助功能屬性。
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編輯影像
Dreamweaver 提供了實用的影像編輯功能，您可以直接修改影像的亮度、對比，或是裁切影像與最佳化，無需透過 Photoshop 進行編輯，增加工作的效率。編輯影像的操作將會永久改變影像，無法使用還原功能。
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插入滑鼠變換影像
當滑鼠游標移到影像時，變換為另一個影像的效果，稱為「滑鼠變換影像」。剛出現於網路上時算是很炫的效果，必須透過 JAVA、VBScript、JavaScript 程式製作，不過現在大部份的網站都可以看到滑鼠變換效果。
影像名稱只能使用英文或數字，不可以使用中文或空白。
您必須事先準備 2 個影像檔案，原始影像與滑鼠游標移入時變換的影像。
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影像預留位置
影像預留位置是將最終插圖加入網頁之前所使用的圖形。設計網頁時，影像預留位置可以在實際插入影像之前，先在頁面上定位影像。
替代文字的備註替代文字是網頁上與影像有關的文字說明。為影像提供替代文字是很重要的，因為如此一來使用螢幕讀取器或純文字瀏覽器的使用者才能接收到影像所提供的資訊。如果是只顯示網站標誌的橫幅圖形的話，就不需要提供替代文字。在「影像預留位置」對話方塊中將「替代文字」文字方塊保留空白時，Dreamweaver 會在 img 標籤中加入 alt="" 屬性。如果日後要為影像加入替代文字，您可以選取該影像，再到「屬性」檢視窗中輸入替代文字。例如，如果您日後將標誌變更為包含電話號碼或地址，可能會想以替代文字的方式提供該項資訊。
影像預留位置便會出現在第一個表格內。影像預留位置會顯示一個標籤，以及您最後會放在該處的影像大小屬性。
關於影像預留位置 影像預留位置是將最終插圖加入到網頁之前所使用的圖形；它並不是顯示在瀏覽器中的圖形影像。發佈網站之前，請以適合在網頁上顯示的圖形來取代原先加入的影像預留位置。
 

使用 Dreamweaver CS5 / 5.5 版本編輯程式碼時，預設的「分割」顯示模式已改為垂直分割，左側顯示程式碼，右側是設計檢視。
Kelvin 老師使用 Dreamweaver 時，經常是在「分割」顯示模式下編輯網頁，因為修改 HTML 程式碼比較方便，可是對於 Dreamweaver CS5 改為垂直分割的方式實在不太習慣，而且在螢幕解析度設定為 1024 x 768 時，除了左側的程式碼檢視的 HTML 經常自動換行，設計檢視也只能看到一半的頁面寬度。幸好 Dreamweaver 允許使用者改回 CS4 版本的水平分割方式。
請先切換到分割顯示模式，再點選功能表 [ 檢視 > 垂直分割 ] ，就可以切換到水平分割的顯示模式囉！
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超連結 是指點選網頁的文字或圖片時，瀏灠器連結到指定的網頁、電子信箱，或者其他網路資源的功能。訪客可以快速取得需要的資訊與各種資源，超連結已經徹底改變傳統的閱讀方式。 
網頁的超連結包括以下類型：
　文字連結： 網頁內容的文字超連結。 
　影像連結： 影像或影像地圖的超連結。
　按鈕連結：使用表單按鈕的超連結，通常配合 [ 行為 ] 指令製作超連結的功能。 
相對路徑
相對路徑只能用於同一網站的連結，使用 Dreamweaver 建立的一般連結就是使用相對路徑。
絕對路徑
絕對路徑用於與外部網站的連結，因此建立連結時必須輸入 http://www.cg.com.tw 這樣的網址。
請注意 http:// 不可省略，否則訪客點選時將無法正確連結。
電子郵件連結
[ 電子郵件連結 ] 的功能與建立 matilto:user@domain.com.tw 超連結的效果相同，可快速在網頁建立一段文字超連結，訪客點選該文字時，會開啟電子郵件軟體，並自動將填入的電子郵件帶入收件者欄位。
前提是訪客必須使用 Outlook、Outlook Express 之類的電子郵件軟體，根據 Kelvin 老師客觀的課堂調查，大部份的學員已經改用 Google、Yahoo、PCHome 提供的Webmail 服務，使用電子郵件連結功能時，需注意不適用於 Webmail 的使用者喔！
[image: image21.png]TR

=F (Sl
BT wrviceGogoomty





命名錨點
命名錨點可使用在內容較長的網頁，訪客點選超連結時可直接跳到網頁的指定位置。使用插入命名錨點功能時，請先將 Dreamweaver 的文字輸入點放在網頁的適當位置，並給予易於辨識的錨點名稱，連結時請在網頁檔名後加上 # 號與錨點名稱，請參閱以下範例：
絕對路徑 http://www.cg.com.tw/網頁檔名.htm#錨點名稱
相對路徑 網頁檔名.htm#錨點名稱
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錨點名稱可使用中英文，但不可包含空白。命名錨點在網頁上是不可見的，只有在連結命名錨點時才有實際的功能。
表格工具除了設計網頁上的表格，也是編排網頁版面的重要工具。若您需要設計專業的網頁，熟悉表格工具是相當重要的。
插入表格
點選功能表 [ 插入 > 表格 ] 或是常用物件面板的 [ 表格 ] 工具開啟插入表格的對話框。
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按下確定後，網頁上就會插入表格。
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選取表格
編輯時必須先選取表格，才可以設定表格的屬性，或是剪下、複製、刪除表格。由於點選表格的上框線或左框線是選取欄與列，您可點選右框線、下框線，或是儲存格之間的框線以選取整個表格。
選取列
滑鼠移至表格的左框線，游標會變成箭頭圖示，點選即可選取整列儲存格。若按著滑鼠按鈕往上或往下拖曳，可增加選取的範圍。
選取欄
滑鼠移至表格的上框線，游標會變成箭頭圖示，點選即可選取整欄儲存格。若按著滑鼠按鈕往左或往右拖曳，可增加選取的範圍。
選取儲存格
按著 Ctrl 鍵點選儲存格，可以選取多個儲存格。
表格設定項目
· 列：水平排列的儲存格數目。 

· 欄：垂直排列的儲存格數目。 

· 表格寬度：設定表格的寬度，可以使用像素與百分比為單位。 

· 邊框粗細：設定表格外框的寬度，若設定為 0 則不顯示外框。 

· 儲存格內距：設定儲存格邊框與儲存格內文字或圖片的距離。 

· 儲存格間距：設定儲存格與儲存格的間格距離。 

· 頁首：設定標題儲存格，標題儲存格內的文字會以粗體顯示。 

提示：建議您不要使用滑鼠拖曳的方式調整 [ 儲存格 ] 的寬度與高度，有時會造成編輯上的困擾，請在屬性面版輸入像素或百分比來設定 [ 儲存格 ] 的寬度與高度，這一點很重要喔！
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表格屬性的設定
點選表格的框線選取表格，屬性面板會顯示表格的屬性，設定項目與插入表格時的項目大致相同。
· 清除欄寬度：清除原本設定的欄寬度。 

· 清除列高度：清除原本設定的列高度。 

· 將表格寬度轉換為像素。 

· 將表格高度轉換為像素。 

· 將表格寬度轉換為百分比。 

· 將表格高度轉換為百分比。 

· 背景顏色：設定表格的背景顏色。 

· 背景影像：設定表格的背景影像。 

· 邊框顏色：設定表格的邊框顏色。 

儲存格屬性設定
將文字輸入點移至儲存格內，即可設定儲存格的屬性，您也可以一次選取多個儲存格，並在屬性面板進行設定。
· 水平：設定儲存格內容的水平排列方式。 

· 垂直：設定儲存格內容的垂直排列方式。 

· 寬度：設定儲存格的寬度。 

· 高度：設定儲存格的寬度。 

· 不換行：設定儲存格內的文字不換行。 

· 表頭：勾選後儲存格內的文字將以粗體顯示。 

· 背景顏色：設定儲存格的背景顏色。 

· 背景影像：設定儲存格的背景影像。 

· 邊框顏色：設定儲存格的邊框顏色。 

隱藏表格寬度
Dreamweaver 8 以後的版本新增了一項功能，選取表格時會顯示表格的寬度，舊版 Dreamweaver 使用者若不習慣這項新功能，點選功能表 [ 檢視 > 視覺補助 > 表格寬度 ] 即可隱藏表格的寬度顯示。
插入列
將滑鼠移到表格的範圍，按滑鼠右鍵並選擇「表格 > 插入列」，可以在游標位置的上方插入一個空白列，若需要插入兩列以上的儲存格時，也可以使用 [ 插入欄與列 ] 指令。
插入欄
將滑鼠移到表格的範圍，按滑鼠右鍵並選擇「表格 > 插入欄」，可以在游標位置的左方插入一個空白欄，若需要插入兩欄以上的儲存格時，也可以使用 [ 插入欄與列 ] 指令。
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刪除列
若需刪除兩列以上儲存格，請在選取一列時，按著滑鼠往上下拖曳選取要刪除的儲存格，再按鍵盤Delete刪除。
刪除欄
若需刪除兩欄以上儲存格，請在選取一欄時，按著滑鼠往旁邊拖曳選取要刪除的儲存格，再按鍵盤Delete刪除。
刪除表格
選取表格後，按鍵盤 Delete 刪除鍵或 Backspace 退回鍵即可刪除表格。
分割儲存格
分割儲存格可將單一儲存格分割成多個儲存格。
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合併儲存格
選取多個儲存格再使用 [ 合併儲存格 ] 指令，即可將選取的儲存格合併為一個儲存格。
設定頁面屬性
頁面屬性的設定包括網頁背景、預設文字與連結的顏色、邊界寬度與高度、網頁標題、頁面編碼方式等，點選功能表 [ 修改 > 頁面屬性 ] 開啟設定的對話框：
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設定網頁背景
點選頁面屬性對話框的「背景顏色，即可選擇網頁的背景顏色，若想使用圖片當作網頁背景，請點選背景影像右側的「瀏覽」，即可選擇您想使用的圖片。
網頁連結設定
網頁連結設定的功能是利用 CSS 樣式表，修改網頁上所有的文字超連結樣式。
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網頁標題設定
設定<H1>…<H6>標籤的樣式。
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網頁編碼方式設定
設定網頁的編輯方式，目前製作網頁的趨勢是使用 Unicoad ( UTF-8 ) 編碼，在網頁上可以同時顯示繁體中文、簡體中文、日文等多國語言。
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影像藍圖
設計用的參考藍圖，在瀏覽器上檢視網頁時不會顯示藍圖。
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頁框式網頁設計
頁框網頁的設計，可讓訪客在瀏覽器的畫面上同時看到不同的網頁，在早期是相當常見的設計。頁框網頁的優點是在訪客點選超連結時，只在瀏覽器的部份區域顯示連結的網頁，因此重要的連結可以停駐在畫面的固定位置，避免訪客迷失在網站複雜的連結中；同時也可以減少傳送重複資料使用的流量。
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頁框網頁範例 - 站地萬象 http://www.hotrank.com.tw
不過，設計頁框網頁必須考慮版面編排的問題，現在大家使用的螢幕解析度從以往的 640x480、800x600 逐漸變成 1024x768 以上，頁框網頁製作上並不困難，但是網頁內容的編排上有其限制，目前使用頁框製作的網站確實已經不多見了。
新增頁框組網頁
開啟 Dreamweaver 的「新增文件」對話框，選擇「來自樣本的頁面」，就可以選頁框組的樣本。
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Kelvin 老師建議使用以上的方法製作頁框組網頁，以避免發生「遞迴頁框錯誤」的問題。
設定頁框組屬性
設定是否顯示邊框、邊框寬度、邊框顏色。
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顯示頁框邊框
製作頁框網頁時，經常在 Dreamweaver 編輯時看不到頁框的邊框，因為 Dreamweaver 視覺輔助的「頁框邊框」在預設並未顯示。
編輯無頁框內容
點選功能表 [ 修改 > 頁框組 > 編輯無頁框內容 ] ，就可以編輯無頁框內容。當訪客的瀏覽器不支援頁框時，就會顯示這些內容。
Dreamweaver行為

Dreamweaver 的行為可將JavaScript程式碼加入網頁，提供網頁與訪客互動的功能。您可以透過「行為」面板指定動作，並且指定觸發該動作的事件行為新增至頁面。由於行為程式碼是用戶端的 JavaScript 程式，因此加入的行為是在訪客的瀏覽器而不是在網站伺服器上執行的。Dreamweaver 提供了約 20 種行為動作，此外，您可以在 Adobe Exchange 網站與協力廠商網站免費下載或購買擴充程式，增加您需要的 Dreamweaver 行為。
請點選功能表 [ 視窗 > 行為 ] 開啟標籤檢視窗，就可以從行為面板選擇使用 Dreamweaver 內建或已安裝的行為。
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	事件實際上是瀏覽器產生的訊息，表示訪客做了某些事情。例如，當瀏覽者將指標移動到連結上時，瀏覽器會為該連結產生 onMouseOver 事件；接著，當該事件針對該連結而產生時，瀏覽器會檢查看看是否有一些瀏覽器應該呼叫的 JavaScript 程式碼 (在檢視的頁面中所指定的)。不同事件將因不同頁面元素而定義；例如，在大多數瀏覽器中，onMouseOver 和 onClick 事件是與連結相關聯，而 onLoad 則是與影像與文件的 body 區段相關聯。
在您將行為附加到頁面元素之後，每當您指定的事件因該元素而發生時，瀏覽器便會呼叫已經與該事件產生關聯的動作（即 JavaScript 程式碼）。例如，如果您將「彈出訊息」動作附加到連結，並指定由 onMouseOver 事件來觸發，那麼每當有人在瀏覽器中將滑鼠指標指向連結時，您的訊息便會在對話方塊中彈出。單一事件可觸發數個不同動作，並且可以指定動作發生的順序。


附註： Dreamweaver 提供的行為可以在 Internet Explorer 4.0 與 Netscape Navigator 4.0 以上版本的瀏覽器執行。雖然部份的行為在早期的瀏覽器可能無法執行，不過這些舊版的瀏器幾乎已經沒人使用了。此外，訪客可能會將瀏覽器的 JavaScript 功能關閉，您可以提供包含在 noscript 標籤的替代內容，讓不支援 JavaScript 的瀏覽器可以使用您的網站。
彈出訊息 ( Popup Message )
彈出訊息動作可以在發生特定事件時顯示一段訊息。您可以在訊息中嵌入 JavaScript 函式呼叫、屬性、變數或運算式。若要嵌入 JavaScript 運算式，請將它放在大括號 { } 內。若要顯示大括號，則在它前面加上反斜線 (\{) 。
以下說明在網頁增加彈出訊息的步驟：
從標籤檢視窗的行為面板，按新增按鈕，再選擇「彈出訊息」。
[image: image40.png]=
| B 77 | 83 <body>

AIE URL
oy ym:cnm

i m ok
fE% AP TR
2E 3





接著在彈出訊息對話框，輸入彈出訊息的內容，再按下「確定」按鈕。
[image: image41.png]LA

g BUDXER CG BT |





從標籤檢視窗可以看到在 <body> 標籤上新增的行為。
表示當指定的事件發生時（ onLoad = 開啟網頁 ），瀏覽器就會呼叫與該事件產生關聯的動作（出現彈出訊息）。
請將網頁存檔，並且在利用瀏覽器開啟網頁，測試看看是否正確出現彈出訊息。
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切換到程式碼檢視，彈出訊息的行為。
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 檢查瀏覽器
「檢查瀏覽器」動作可以判斷訪客的瀏覽器版本，自動導向到不同的網頁。例如，訪客使用 Internet Explorer 瀏覽器，您可能想要他們前往 PC 版網頁；若訪客使用 iOS Safari 瀏覽器，則前往為手機螢幕設計的網頁。 將這個行為附加到幾乎與任何瀏覽器相容 (和不使用任何其他 JavaScript) 之頁面的 body 標籤，將會很有用處；如此一來，訪客的瀏覽器即使關閉了 JavaScript 功能，仍可以看到說明的訊息。另一個選項，是將這個行為附加至 Null 連結 (如 <a href="javascript:;">)，並且讓動作根據瀏覽者的瀏覽器版本決定連結的目的地。
拖曳 AP 元素 ( Drag AP Element )
讓瀏覽者可以拖曳網頁上的 AP 元素。可以製作拼圖、滑動軸控制項，與其他可移動的介面元素。 您可以指定瀏覽者可拖曳圖層的方向 （水平、垂直或任何方向）、瀏覽者應該拖曳圖層所到的目標、是否將圖層貼齊目標 (如果圖層在一定數目的像素距離內)、當圖層碰到目標要做什麼事，等等。 因為在瀏覽者可以拖曳圖層之前必須呼叫「拖曳圖層」動作，請確定觸發動作的事件會在瀏覽者嘗試拖曳圖層之前發生。最好是將「拖曳圖層」附加到 body 物件（對於 onLoad 事件），雖然您也可以使用 onMouseOver 事件，將它附加到可以填滿整個圖層的連結（如影像周圍的連結）。
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前往 URL ( Go To URL )
前往 URL 動作會在目前視窗或指定頁框開啟新的頁面。此行為可以設定多個頁框的超連結，訪客只要按一下滑鼠即可完成。
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跳頁選單 ( Jump Menu )
點選功能表 [ 插入 > 表單物件 > 跳頁選單 ] 可在網頁建立跳頁選單，Dreamweaver 將會建立選單的跳頁選單行為。通常沒有必要手動將跳頁選單動作附加到物件。
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開啟瀏覽器視窗 ( Open Browser Window )
使用「開啟瀏覽器視窗」動作在新視窗開啟指定網頁。您可以設定新視窗的屬性，包括它的大小、屬性 (該視窗是否可調整大小、是否有選單列等等) 和名稱。例如，您可以使用這個行為在瀏覽者按一下縮圖影像時於不同視窗開啟大型影像；有了這個行為，您便可以將新視窗變成影像的確實大小。如果您沒有為視窗指定屬性，它會以啟動它的視窗之大小和屬性來開啟。指定視窗的任何屬性將自動關閉所有其他並非明確開啟的屬性。例如，如果您沒有為視窗設定屬性，它可能以 640 x 480 像素來開啟，而且擁有導覽列、位址列、狀態列和選單列。若您明確設定寬度為 640 和高度為 480，而沒有設定其他屬性，視窗將以 640 x 480 像素來開啟，而且完全沒有導覽列、位址列、狀態列、選單列、更改大小控制點和捲軸。
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預先載入影像 ( Preload Images )
[ 預先載入影像 ] 動作會將不能立即出現在頁面上的影像 (如將要與行為或 JavaScript 調換的影像)，載入到瀏覽器的快取中。這樣就可避免在影像應該出現時由於下載而導致延遲。當您在「調換影像」對話方塊中選取「預先載入影像」選項時，「調換影像」動作會自動預先載入所有標示的影像，所以您在使用「調換影像」時不需手動新增「預先載入影像」。
設定導覽列影像
使用「設定導覽列影像」動作將影像變成導覽列影像，或變更導覽列中影像的顯示與動作 (如需詳細資訊，請參閱插入導覽列)。使用「設定導覽列影像」對話方塊的「基本」索引標籤，來建立或更新導覽列影像或一組影像、變更要顯示的 URL (當導覽列按鈕被按下時)，以及選取要顯示 URL 的不同視窗。請使用「設定導覽列影像」對話方塊的「進階」索引標籤，根據目前按鈕的狀態在文件中變更其他影像的狀態。依預設值，按一下導覽列中的元素會自動造成導覽列中其他所有元素變成「一般」狀態；如果您想要在選取的影像為「按下」或「滑過」狀態時，將影像設定為不同狀態，請使用「進階」索引標籤。
設定狀態列文字
[ 設定狀態列文字 ] 動作會在瀏覽器視窗左下角的狀態列中顯示訊息。例如，您可以使用這個動作在狀態列中描述連結的目的地，而不是顯示與它相關的 URL。若要看看狀態訊息的範例，請將您的滑鼠滑過使用 Dreamweaver 中的任何一個導覽按鈕。瀏覽者經常忽略或漏看狀態列中的訊息 (而且並不是所有瀏覽器都對狀態列文字的設定提供完整支援)；如果您的訊息很重要，請考慮將它顯示為彈出訊息或圖層的文字。您可以在文字中嵌入任何有效的 JavaScript 函式呼叫、屬性、全域變數或其他運算式。
顯示隱藏元素 ( Show-Hide Elements )
[ 顯示隱藏圖層 ] 動作會顯示、隱藏或恢復一個或多個圖層的預設顯示。這個動作在瀏覽者與頁面互動而需顯示資訊時非常有用。例如，當使用者將滑鼠指標滑過植物的影像時，您可以顯示圖層來詳細說明植物的生長季節和區域、需要的日照、可以長到多大等等。「顯示隱藏圖層」對於建立預先載入圖層也很有用處 - 也就是說，大型圖層起先會使頁面內容模糊，然後在所有頁面元件已經完成載入時消失。
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提示：Dreweaver 8 以前的版本，此行為的名稱為 [ 顯示隱藏圖層 ] 。
顯示彈出式選單
[ 顯示彈出式選單 ] 行為可在網頁上建立彈出式選單，或是開啟並修改您已經在 Dreamweaver 文件中插入的 Fireworks 彈出式選單。您要在「顯示彈出式選單」對話方塊中設定選項，以建立水平或垂直彈出式選單。您可以使用這個對話方塊來設定或修改彈出式選單的顏色、文字和位置。您必須使用 Dreamweaver「屬性」檢視窗中的「編輯」按鈕來編輯 Fireworks 影像彈出式選單中的影像。不過，您還是可以使用「顯示彈出式選單」命令來變更影像彈出式選單中的文字。如需關於在 Fireworks 中編輯影像的資訊，請參閱使用其他應用程式。若要在文件中檢視彈出式選單，您必須在瀏覽器視窗中開啟文件，然後將指標滑過觸發影像或連結。
調換影像 ( Swap Image )
[ 調換影像 ] 動作會變更 img 標籤的 src 屬性來將一個影像與另一個調換。使用這個動作來建立按鈕變換影像和其他影像效果 (包括一次調換多個影像)。插入變換影像會自動將「調換影像」行為新增到您的頁面。因為只有 src 屬性會被這個動作影響，您應該調換與原來影像有相同維度 (高度和寬度) 的影像。否則，您調換進來的影像，會壓縮或擴張顯示以符合原來影像的尺寸。
復原調換影像 ( Swap Image Restore )
復原調換影像動作會將上一組調換的影像復原為它們先前的原始檔案。這個動作是在每當您附加「調換影像」動作至物件時，才會自動加入的，若您在附加 [ 調換影像 ] 時保持 [ 恢復 ] 選項的選取狀態，就不需要另外選取 [ 復原調換影像 ] 動作。
驗證表單 ( Validate Form )
驗證表單動作會檢查指定文字欄位的內容，以避免訪客未填或是輸入不正確的資料類型，否則在送出表單時可能會出現錯誤訊息，或是在資料庫產生無效的記錄，以上情況多少會造成訪客或網站管理者的困擾。
將這個動作附加到具有 onBlur 事件的個別文字欄位，以在使用者填寫表單時驗證欄位，或將它附加到具有 onSubmit 事件的表單，以在使用者按一下「送出」按鈕時一次評估數個文字欄位。如果有任何指定文字欄位包含無效資料，請將這個動作附加到表單以防止表單送出至伺服器。
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